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Utilisation du fichier :

Avant d’utiliser ce fichier , manipuler divers groupements par 10, les compléments a 10
les doubles et les moitiés , travailler sur la valeur des chiffres en fonction de leur position ,
le vocabulaire dizaines et unités , la méthode pour ajouter 9.

- De maniére collective en entrainement:

1- Les éleves ont leur ardoise ou I’annexe (bande avec les cases pour écrire le
code) ,une fiche est projetée sur I’écran .Les réponses sont écrites sur ’ardoise ou
sur la bande.

(celle-ci peut étre collée dans le cahier du jour ou le fichier de mathématiques )
La correction est collective.

2- La méme chose mais les calculs sont écrits au tableau ,l’épreuve est affichée .
3- La méme chose mais les calculs sont dits , I’épreuve est affichée.

- De maniere individuelle en entrainement puis évaluation :

1- Atelier pour un groupe d’éleves

Différenciation : Selon le niveau des éléves , travail avec matériel ( jetons,
bichettes....) ,avec I’aide d’un copain ou ’enseignant , sans aide.

2- Evaluation:

Bien entendu , chacun validera les compétences a son rythme .Celui qui a
validé le niveau 2 peut commencer le niveau 3.




VALIDATION des compétences : Connalitre et utiliser des procédures de calcul mental pour calculer des
sommes , des différences jusqu’a 100.
Connaitre les doubles et les moitiés jusqu’a 20.

VALIDATION des compétences : Connaitre et utiliser des procédures de calcul mental pour calculer des
sommes , des différences jusqu’a 100.
Connaitre les doubles et les moitiés jusqu’a 20.




