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Complete le tableau puis retrouve les nombres cachés par les étoiles .
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Nombre d’étoiles :............. Pour arriver a 40, il manque ......... étoiles . ||
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|| Nombre de gouttes .............. Pour arriver a 50, il manque ......gouttes . |
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Le code secret

> 2> Changer de dizaines ? Changer d’unités ?
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Le code secret

6] O
1
e e

7

51 0
6
I

+ 10
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Nom : BAEE° e -
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‘

Le code secret

1 Compléte les étiquettes . 2> Colorie 49 cases puis compléte .
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- > 3> Range les nombres dans l'ordre indiqué .
A=v
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| MATHEMATFQU ES Nonbrgs et ea?eui : Ef_l_ |
NOM : e DATE «......ccoeeee. 17

CODE SECRET niveau 1

Calcule avec Starmind .
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| Place ton doigt sur la constellation et
i déplace — toi selon les consignes. Tissages & Créhdiens GD |




Annexe fiche 18 pour 2 éleves: Découpe la roue puis fixe — la sur la
page suivante avec une attache parisienne . i
Tu peux jouer avec ton voisin !
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A imprimer sur du bristol ou coller sur
du carton .On peut agrandir en A3.
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Coller ces 2 parties I'une sur 'autre .

F—

Ne pas coller et écarter pour que la
fusée tienne debout .

Avec le dé +10, - 10, chaque joueur se
place au départ d’'une branche .Le gagnant
est celui qui arrive le premier au centre .

Avecledé +1,-1, chaque
joueur se place sur la case
d’un chef dizaine d’un cercle
10, 20 ....90 .Le gagnant est
celui qui aterminé le premier
un tour complet .

Annexe fiche 18
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Le code secret
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> 2>Changer de dizaines ? Changer d’unités ? di u
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Z 1> Compte puis compleéte les étiquettes .

E 2>Dessine le nombre 86 comme tu veux .
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Calcule les soustractions et les additions .
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] Z 1) Ecris en chiffres .

soixante-sept

guatre- vingt — dix — huit

soixante- dix - neuf quatre- vingt - trois

soixante-trois

guatre - vingt - douze

soixante - treize

quatre- vingt - six

soixante-dix - sept

guatre- vingt — dix - neuf

soixante - neuf

guatre- vingt - trois

soixante- dix- huit

guatre- vingt - onze

soixante - dix

guatre —vingt - treize
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D 2>Ca|cu|e le double .
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le double de 15

le double de 25

le double de 35

le double de 45
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' Z1> Ecris en lettres .
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D 2> Calcule la moitié .

COLORIAGE :
Nombres pairs : bleu
Nombres impairs : jaune
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la moitié de 30

la moitié de 50

la moitié de 70

la moitié de 90




