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BIP ! 
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BIP ! 

peluche pantalon chapeau bouquet 

bouche ballon barrage pont 

bouton bouteille palmier bague 

peinture pluie bain balance 

robe blouson balle pompier 



BIP ! 

botte bûcheron potier poupée 

bébé bougie bateau lampe 

épingle bobine plage piano 

canapé buffet bureau balai 

robot épouvantail pêcheur policier 



Discrimination auditive et visuelle (b) et (p) 

JEU 1: 
Utilisation collective : Avec l’annexe sous pochette plastifiée  

• Dire un mot , les élèves posent la main du bon côté puis correction collective. 

• Dire un mot , les élèves écrivent le mot du bon côté puis correction collective (préparation des mots pour la 

dictée). 

Utilisation en atelier : 

6 joueurs , chacun a un tapis de jeu .Le meneur de jeu ( l’enseignant ou un élève ) a le paquet de cartes à 

l’envers dans sa main . 

Le meneur de jeu regarde la première carte et dit le mot , les joueurs doivent rapidement placer leur main du 

bon côté : (b) ou (p). 

Celui qui est le plus rapide gagne un point BIP . 

A la fin du jeu celui qui a le plus de points a gagné . 

JEU 2:  
Utilisation en atelier : Jeu de loto (5 joueurs ou 10 joueurs , 1 planche pour 2) 

Le meneur de jeu place les étiquettes dans une boîte et tire un mot au sort .L’enfant qui a le dessin 

correspondant dit « BIP » prend l’étiquette et place le mot sur son dessin. 

Le gagnant est celui qui a les 8 mots de sa planche , il dit alors « BIPBIPBAPABOUM ! » 


