NC 1 Décompositions additives de 1 a 9

NC 2 Décomposition additive de 10

NC 3 Des signes pour comparer

NC 4 10, c'est une dizaine

NC5 Les doubles jusqu'a 20

NC 6 Nombre précédent/ suivant
Ordre croissant / décroissant

NC 7 La place des chiffres dans un
nombre

NC 8 Comment trouver la moitié d'un
nombre ?

NC9 Stratégies additions

Stratégies soustractions

NC 11 |Lalighe graduée

NC 12 |Laddition posée (1) (2)

NC 13 | Le nombre 100

NC 14 '(—g)mulﬁplicaﬁon - calcul réfléchi (1)
NC 15 |Les fables de multiplication (1) (2)
NC 16 |Les compléments aun nombre (1) (2)
NC 17 La soustraction posée (1) (2)

NC 18 |Lamultiplication posée

NC 19 |Diviser par2

NC 20 |Diviser par 3

NC 21

NC 22

NC 23

NC 24

NC 25




PROBLEMES

CE1

PRO 11 | Utiliser un graphique

PRO12 Problémes de durées

PRO 13 Situations de partage ou de
distribution

PRO 14 |Probléemes de masses

PRO 15 Choisir la bonne opération : addition ,

soustraction , multiplication , division

PRO 1 Dénombrer des collections

PRO 2 Comparer des quantités

PRO 3 Prélever des informations

PRO 4 Le vocabulaire lié a 'addition dans
les problémes

PRO 5 Le vocabulaire lié a la soustraction
dans les problemes

PRO 6 Représenter une situation

PRO 7 Utiliser un tableau

PRO 8 Problémes de longueurs

PRO 9 Le vocabulaire lié a la
multiplication dans les problemes

PRO 10 Choisir la bonne opération :

addition ou multiplication
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GRANDEURS
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MESU 11

cm , m , km choisir la bonne unité

MESU 12

Comparer des masses

MESU 13

Utiliser la bonne unité de masse kg/g

CE1

MESU 1 | Comparer des longueurs

MESU 2 | Se repérer dans la journée et
la semaine

MESU 3 | Comment utiliser la regle
graduée ?

MESU 4 | Comment mesurer le femps ?

MESU 5 |Repérer les saisons et les mois

MESU 6 |La monnaie (1) (2)

MESU 7 | Comparer des durées avec le
calendrier

MESU 8 |10 fois 10 centimes , c'est 1€

MESU 9 |10 fois 10 centimetres, c'est 1
m

MESU 10 |Lire I'heure (1) (2)

ReCreatisse.com




CE1

GEOM 12

Triangle ou quadrilatéere ?

GEOM 13

L'angle droit

GEOM 14

Le triangle rectangle

GEOM 15

Le carré et le rectangle

GEOM 1

Se repérer dans |'espace (1)

(2)

GEOM 16

La symétrie

GEOM 17

Tracer le symétrique d'une figure

GEOM 2

Tracer avec la regle

GEOM 18

Les solides

GEOM 3

Points et segments

GEOM 4

Les points alignés

GEOM 5

Se repérer sur un quadrillage
Lighe - colonne - case

GEOM 6

Se repérer sur un quadrillage
Les noeuds

GEOM 7

Reproduire une figure sur
quadrillage

GEOM 8

Représenter les lieux : classe,
école , quartier

GEOM 9

Coder ou décoder des
déplacements
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GEOM 10

Polygones - critéres de tri
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