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@he du bateau ¢

92 cartes
Obijectif : Connaitre les décompositions
additives de 5 a 10.

Cobiginenept

Plier la correction
au dos des cartes
avant de plastifier.
L’enfant complete
sa carte puis se
corrige.

La diversité des jeux, abordant la
méme notion, renouvelle la
motivation. Elle permet aussi de
différencier.
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Jows colluctfs

Découper pour séparer la
correction de I’autre partie
de la carte.

JEU 1: LOTO

La correction forme la
pioche. Chaque joueur
prend au hasard 8 cartes et

les dispose devant lui.
Le 1¢r a avoir recouvert
toutes ses cartes bateaux a
gagné!
JEU 2 : 6 familles

Méme régle que le jeu des 7
familles mais quand un
joueur a une famille
compleéte, il doit compléter
toutes les additions a I’oral.

JEU 3 : BATAILLE

Méme régle que le jeu de
bataille mais pour remporter
les cartes , le joueur doit
compléter les additions a
I’oral. La carte bleue peut
servir de joker.



