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& '{ Si j’arréte ces six chouettes, ces
'

'f
| .
| Son sage chat, son sage chien , son
> sage singe , sa sage girafe chantent.

Des singes agiles et sages sont
} avec des singes sages et agiles .
Syl
Un chanteur enchanteur enchante

en chantant des chants .

Tissages & Créations GD




& ! §éche-|inge,|e linge seche !
Y
' N

i | Choisis 600 chouchous et si ces 600

N\
» : 5.
==+ chouchous sont chouettes, choisis-en

\ i600 autres . ‘l L

Les chaussettes de la duchesse

\/ sont seches ou archi-seches ?

i

Que ma vache sage sache macher ﬂ
sans s’arréter !
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. “( it \'/, “
(( ‘ Sachons que les cheveux sans

chignon sechent moins vite que les
cheveux avec chignon .

' Un chasseur sachant chasser fit sécher |
| ses chaussettes sur une souche seche.

Pas de chance, tu chancelles en
chantant une chanson !

Dimanche, je chante, jeudije
songe a mon sage chat qui
chasse.
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JoI| gilet jaune jeudi , chemise
blanche dimanche !

"Ny

Un chasseur sachant chasser doit
chasser sans son chien .

g

Sur six souches séchaient soixante

chemises blanches .

“Ng-

Il faut qu’un garde-chasse sache
chasser les chats sans son chien.
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JOUTES POUR LA BOUCHE

Ne pas confondre les sons :
Discrimination de sons proches : (j) /(ch)
Lecture et répétition de phrases

2 a 4 joueurs : On commence par le joueur n° 1, il choisit un autre

: joueur et lui lance un défi : — &
: Répéteras-tu ma phrase ¥

|
I Le joueur n°1 lit la phrase 2 fois, le joueur désigné répéte .On ne

: toléere aucune erreur .

: Les épées servent a mimer l'affrontement entre les 2 éléves au
: moment du défi .

1 Celui qui a gagné a un point « Happy Halloween » et il

| défie a son tour un autre joueur ...

I''Ne jamais choisir 2 fois de suite le méme éleve quand on joue a
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