Animaux marins

crabe

dauphin

_:a!!g-g!!-!!!!—g!!-,‘

meéduse

‘:‘-liii-iiii-liii-iiil"'

- -llll_llll-llll_llll-llll_llll- .

S Animaux de la forss

_f‘!!!!-!!!l-llﬂ-ﬂll-,_

Mécureuil | renard | biche cerf ﬁ
i
H“ loup belette |sanglier |chouette Hi
::E
y




== [nstruments de musique

clarinette

violon

_:a!!g-g!!-!!!!—g!!-_

' “‘-liii—iiiinliii—iiil"'

;wcourgette | carotte |poireau

poivron | haricot

_fa-!!![-!!!!-!!!]—ﬂ!!-,_
1




boulanger

M vendeur

gl.
i:!:
=
el
i
|
| |
i:!:
=i
il

jardinier

pompier

Vﬁtmtn#s

écharpe

_fa!!g-!!!!-!!g—g!!-,_

pantalon

manteau ”

:‘-liii-iiii-iiii-iiilv"

‘:‘-liii-iiii-liii-iiil"'




! Animaux de 1a ferme b

mouton

cochon

,:a!!g-g!!-!!!!—g!!-.

-

Ssi——:a Ptrsgnnts et

2
()
\w)
L Il 1 4
- - —=2 === —=1 === ..
. LU HLEL PRI T

H“ cousin |maitresse| directeur| éleve

_fa!!g-!!!!-!!g—g!!-,_
1




Partizs du eorps

jambe | téte cou

‘:‘-liii-iiii-liii-iiil"'

_:a!!g-g!!-!!!!—g!!-,‘

Ma#ﬁmﬁi seo?aart =

gomme | stylo

classeur

:‘-liii-iiii-iiii-iiilv"

_fa!!g-!!!l-!!g—g!!-,_




framboise poire |pomme:

‘:‘-liii-iiii-liii-liil"'

fraise |abricot | cerise

_:a!!g-g!!-!!!!—g!!-,‘

a55|ette couteau |cuillere | verre

:‘-liii-iiii-iiii-iiilv"

H“casserole fourchette| poéle plat H

_f‘!!!!-!!!l-llﬂ-ﬂll-,_




armoire | canapé

bureau

gl.
i:!:
=
el
i
|
| |
i:!:
=i
il

Hturs = —

‘:‘-liii-iiii-liii-iiil"'

H“primevére marguerite coquelicot

_fa!!g-!!!l-!!!!—g!!-,_

:‘-liii-iiii-iiii-iiilv"

tournesol ”




PDEVINE mes NOMS |

Utilisation :

Classe entiere (un éléve sur deux a une planche) ou en atelier
par 2.

But du jeu : Trouver tous les noms de la planche de l'autre
joueur .

Chacun annonce le titre de sa planche .

Chaque joueur a son tour dit un nom .Au fur et a mesure on
entoure les noms trouvés .Celui qui a trouvé les 8 noms de la
planche adverse le premier a gagné .

On peut ensuite échanger les planches avec un autre duo .

Ce jeu collectif peut étre complété avec le jeu : « J'aime un peu
beaucoup les noms » en atelier.

Voir également le fichier autonome mots, catégories chez

Crevette et le jeu de Mickaél chez ipotdme .
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Structuration d’une stratégie pour_trouver des mots par catégorie :

Anticiper , se questionner , se représenter
- Vocabulaire : les mots étiquettes
- Grammaire : Nature des mots, les noms communs

Tissages & Créations GD



