
manger

manger – dormir – dessiner 
lire - danser – courir – être - avoir 

dormir

manger – dormir – dessiner 
lire - danser – courir – être - avoir 

dessiner

manger – dormir – dessiner 
lire - danser – courir – être - avoir 

lire

manger – dormir – dessiner 
lire - danser – courir – être - avoir 

danser

manger – dormir – dessiner 
lire - danser – courir – être - avoir 

courir

manger – dormir – dessiner 
lire - danser – courir – être - avoir 



être

manger – dormir – dessiner 
lire - danser – courir – être - avoir 

avoir

manger – dormir – dessiner 
lire - danser – courir – être - avoir 

je

je – tu – il – elle – nous –
vous – ils - elles 

tu il elle

je – tu – il – elle – nous –
vous – ils - elles 

je – tu – il – elle – nous –
vous – ils - elles 

je – tu – il – elle – nous –
vous – ils - elles 



nous vous ils

je – tu – il – elle – nous –
vous – ils - elles 

je – tu – il – elle – nous –
vous – ils - elles 

je – tu – il – elle – nous –
vous – ils - elles 

elles
rivière chat

je – tu – il – elle – nous –
vous – ils - elles 

rivière – chat – école – ville -
cahier – pomme - vélo - maison  

rivière – chat – école – ville -
cahier – pomme - vélo - maison  



école ville

rivière – chat – école – ville -
cahier – pomme - vélo - maison  

rivière – chat – école – ville -
cahier – pomme - vélo - maison  

cahier

rivière – chat – école – ville -
cahier – pomme - vélo - maison  

pomme vélo

rivière – chat – école – ville -
cahier – pomme - vélo - maison  

rivière – chat – école – ville -
cahier – pomme - vélo - maison  

maison

rivière – chat – école – ville -
cahier – pomme - vélo - maison  



Paris

Paris – France – Alpes – Picasso -
Vaina  - Tintin - Méditerranée –
Europe

France

Paris – France – Alpes – Picasso -
Vaina  - Tintin - Méditerranée –
Europe

Alpes

Paris – France – Alpes – Picasso -
Vaina - Tintin - Méditerranée –
Europe

Picasso

Paris – France – Alpes – Picasso -
Vaina  - Tintin - Méditerranée –
Europe

Vaina

Paris – France – Alpes – Picasso -
Vaina - Tintin - Méditerranée –
Europe

Tintin

Paris – France – Alpes – Picasso -
Vaina - Tintin - Méditerranée –
Europe



Méditerranée

Paris – France – Alpes – Picasso -
Vaina  - Tintin - Méditerranée –
Europe

Europe

Paris – France – Alpes – Picasso -
Vaina  - Tintin - Méditerranée –
Europe

le

le – la – un – une – des –
cette – mon - ta

la

le – la – un – une – des –
cette – mon - ta

un

le – la – un – une – des –
cette – mon - ta

une

le – la – un – une – des –
cette – mon - ta



des

le – la – un – une – des –
cette – mon - ta

cette

le – la – un – une – des –
cette – mon - ta

mon

le – la – un – une – des –
cette – mon - ta

ta

le – la – un – une – des –
cette – mon - ta

Je peux remplacer une carte : Je peux remplacer une carte :



Je peux remplacer une carte : Je peux remplacer une carte : Je peux remplacer une carte :

vert

vert – gros – petit – rapide –
jolie – haute – adroite - joyeuse

gros petit

vert – gros – petit – rapide –
jolie – haute – adroite - joyeuse

vert – gros – petit – rapide –
jolie – haute – adroite - joyeuse



rapide

vert – gros – petit – rapide –
jolie – haute – adroite - joyeuse

jolie haute

vert – gros – petit – rapide –
jolie – haute – adroite - joyeuse

vert – gros – petit – rapide –
jolie – haute – adroite - joyeuse

adroite joyeuse

vert – gros – petit – rapide –
jolie – haute – adroite - joyeuse

vert – gros – petit – rapide –
jolie – haute – adroite - joyeuse



Distribuer 8 cartes à tous les joueurs.
Le reste des cartes faisant office de pioche. 
Pour commencer une partie, le premier joueur 
demande à la personne de son choix s’il 
possède la carte qu’il souhaite. Si le joueur 
questionné possède cette carte, il doit donner 
la carte au joueur ayant posé la question. 
Sinon, le premier joueur doit piocher une 
carte.

Si lors de la pioche, le joueur tire la carte qu’il 
souhaitait, il doit dire « Bonne pioche ! » et 
peut ainsi rejouer en redemandant une autre 
carte à l’un des joueurs. Si il ne pioche pas la 
carte voulue, il passe son tour et c’est au 
joueur suivant de demander une carte de son 
choix.

Le but du jeu des familles de la GRAMMAIRE  est d’être premier joueur à composer une 
famille.
Matériel : 45 cartes dont 5 jokers
2 à 4 joueurs

Les familles de la GRAMMAIRE


