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• Choisis un point.

• Ouvre le compas.

• Place la pointe du compas sur le point.

• Fais tourner la mine du compas en faisant attention à ne pas changer l’écartement.

Géométrie : Tracer des cercles

• Place un point .

• Avec ton compas trace 3 cercles à partir de ce point.
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Géométrie : Tracer des cercles………………………………..

Th
is

 w
o

rk
 is

 li
ce

n
se

d
 u

n
d

er
 a

 C
re

at
iv

e 
C

o
m

m
o

n
s 

A
tt

ri
b

u
ti

o
n

-N
o

n
C

o
m

m
er

ci
al

-S
h

ar
eA

lik
e

4
.0

 In
te

rn
at

io
n

al
 L

ic
en

se
.

Avec ton compas, ajoute des bulles.
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Avec ton compas, complète les anneaux olympiques.

Géométrie : Tracer des cercles………………………………..
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Géométrie : Tracer des cercles………………………………..

Avec ton compas, repasse sur les cercles. Utilise le centre et le rayon pour l’ouverture 

de ton compas.
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Géométrie : Tracer des cercles………………………………..

Utilise l’écartement 3 carreaux pour tracer un cercle. Le point noir est le centre.
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Géométrie : Tracer des cercles………………………………..

Utilise l’écartement 2 carreaux pour tracer deux cercles. Le point noir est le centre.
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Géométrie : Tracer des cercles………………………………..

Défi : Essaie de reproduire cette rosace.
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