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Matériel :

4 chenilles a construire
1 plateau de jeu

1deé

@ 1 pion papillon par joueur

Pour une meilleure préhension, on
peut coller les pions sur des
bouchons d’eau minérale

avec du scotch double face.

Regle du jeu :

4 joueurs

Objectif : Former le premier sa chenille pour se transformer en papillon.

Chaque joueur choisit sa table :

Table de 2 rouge

Table de 3 bleu

Table de 4 vert

Table de 5 violet

Chaque joueur place son pion papillon sur une case correspondant a sa couleur (place au choix) et place devant lui la
premiére partie de sa chenille (la téte et le premier disque en disant par exemple pour la table de 2 « 1 fois 2 = 2 ».
Ensuite chacun lance le dé a son tour et se déplace sur la piste dans le sens indiqué par les chenilles.

Quand le joueur tombe sur sa couleur, il prend un disque qui lui correspond, I'ajoute a sa chenille et continueﬁ
annoncer sa table.

Par exemple pour la table de 2 « 2 fois 2 = 4 »

Le premier qui terminé sa chenille se transforme en papillon et a gagné. Par exemple pour la table de 2, le joueur est
arrivé a 10 fois 2 = 20.



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

