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Ecoute les letires et trouve le mot :

Ecoute les lettres et trouve le mot : Ecoute les lettres et trouve le mot : Ecoute les lettres et trouve le mot :

r-a-d-i-s b-r-o-c-o-1I-i p-o-i-r-e—-a-u-x

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

a-b-r-i-c-o-t p-o-m-m-e

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

p-o-t-i-r-o-n c—-a-r—-o-t-t-e n-a-v-e-t




Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

c-e-r-i-s-e-s p-o-i-r-e o-r-a-n-g-e

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

h-a-r-i-c-o-t-s|||[c-0-u-r-g-e-t-t-e| la—_s-p-e-r-g-e-s

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

b-a-n-a-n-e-s m-e-l-0-n p-r-u—-n-e-s

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

é-p-i-n-a-r-d-s l-a-i-t-u-e o-i—g-n-o-n

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

f-i-g-u-e-s f-r-a-i-s-e p-é-c-h-e




Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

Ecoute les letires et trouve le mot :

c-é-l-e-r-i p-a-n-a-i-s e-n-d-i-v-e

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

Ecoute les letires et trouve le mot :

a-v-o-c-a-t c—-i-t-r-o-n a-n-a-n-a-s

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

f-e-n-o-u-i-| n-o-i-s-e-t-t-e-s nN-o-i—-Xx

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

p-a-s-t-é-q-u-e| m-y-r-t-i-l-l-e-s | | g-r-o-s-e-i-I-l-e

Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot : Ecoute les letires et trouve le mot :

b-e-t-t-e-r-a-v-e-s m-0U-r—e—s g-r-e-n-a-d-e




W02°9ss[1eal)ay W02°95S11ea4)9Y W0J°3ssl1ealday

W02°assieal)ay wod°assiieal)ay

X
=
(S
&
=
o
Q

W02°35S11ea1)Y Ww02°35S11ea1)9Yy Wwiod°asslieal)ay

cerise

w02'3ss11eal)ay Ww02°3ss11eal)ay w02°3ss131ea.4)Y




Ww02'95511e34)3Y wo02°8ss11eal)9y Ww03'assl1eal)ay

bananes

wo07°'95511e34)3Y w02°3ss11eal)ay Ww03°'9ssl1eal)ay

ds

épinar

”

N
Q
(@)
o
Q
Q
2]
©

wo02°'95511e34)3Y w02°3s5511ea4)ay W0J°9s511831)9Y

courgette

wo02°'95511e34)3Y w02'9s511e94)9Yy Ww03'9s511e834)3Y

haricots




Ww02'95511e34)3Y wo02°8ss11eal)9y Ww03'assl1eal)ay

noisettes
groseilles

wo07°'95511e34)3Y w02°3ss11eal)ay Ww03°'9ssl1eal)ay

myrtilles

wo02°'95511e34)3Y w02°3s5511ea4)ay W0J°9s511831)9Y

eque

“ananas
past

wo02°'95511e34)3Y w02'9s511e94)9Yy Ww03'9s511e834)3Y




£ £
9 o
< o
v )
1%}

4 a
= K%
© ©
v 9]
= pat
Q o
v Q
o o

ReCreatisse.com

€
o
Q
@
(2]
=]
S
©
o
—
o
9]
o

betteraves

15363~®>x—
W—HOE~O DX~

- Joueur 3

Joueur 1 -
ﬁa Joueur 4

Joueur 2

i

72 @

Plier ici pour que la carte tienne debout .
Chaque joueur se place au départ.




4 joueurs —

Le plateau — la pioche ( 40 étiquettes mots a épeler placées a I'envers en tas) .
40 cartes légumes fruits ( images et mots)

But du jeu : Arriver le premier a la case centrale, 'idéal serait de placer un petit
panier ou une petite corbeille au centre du plateau..

Chaque joueur lance le dé a son tour et avance d’autant de cases .

Le meneur de jeu ou le joueur précédent tire une étiquette mot a épeler. Il
épelle le mot, celui qui a lancé le dé doit chercher la carte légume ou fruit
correspondante la montrer aux autres joueur et dire le mot. Les autres donnent
leur avis .

Si c’est juste il reste sur sa case et garde sa carte, si c’est faux il retourne a
I'endroit ou il était. On enléve au fur et a mesure les étiquettes utilisées .

Les parties sont volontairement courtes pour capter I'attention des joueurs .

Remobilisation des acquis :
- Renforcement de la connaissance du code.

- Apprentissage de 'orthographe , développer une stratégie
pour organiser I'information.

- Savoir épeler

- Se construire une représentation mentale.

- Développer le lien entre I'oral et I'écrit

- Renforcer le lexique (légumes et fruits)

Mise en place de constructions de ponts avec des activités
futures :

- Relire et se corriger

- Aider les enfants a traduire ce qu’ils entendent en
représentations visuelles et mettre des mots sur ce qu’ils
voient .

- Mémoriser

poire




