










L’éléphant adore

prendre des photos.
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Mon chien porte
mon cartable.

Mon hamster saute
en parachute.

Les souris dansent.

Cet hérisson 
construit un château 
de sable.

La souris mange
le fromage.

Ce castor porte une
planche.

Elle fait du skate.
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L’éléphant adore

prendre des photos.
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Ce chien est dans un

carton.

L’escargot est sur le

champignon.
L’écureuil joue de la

batterie.

Cet hérisson porte

une lanterne.
L’éléphant est

joyeux.

Le renard porte une
chemise verte et une

cravate.

Le ver de terre a des

lunettes.
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Ma perruche a un 

collier de perles.
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La vache a un grand

chapeau.

L’éléphante porte une 

robe bleue.

Cet ourson porte un

bouquet de tulipes.

cette grenouille est
une artiste peintre.

Le pingouin fait du

ski.

Mon ourson se 

réveille.

Il a pêché un

poisson.
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Jeu : 32 phrases – 32 illustrations
4 joueurs – 4 pinces à linge ou gros trombone (couleurs différentes) – le dé – sablier à construire avec 2 petites bouteilles.

Les cartes phrases sont au centre , les phrases sont parfaitement visibles par tous .
« La pellicule film » est formée par les  bandes images (découper  au milieu et relier entre elles chaque page grise) en 

mettant au début « Départ » et à la fin « Arrivée » . Le joueur déplace sa pince selon le nombre du dé. Il doit alors 
rapidement prendre la phrase qui correspond à l’illustration. En cas d’échec , il recule  à l’endroit où il était avant  de 

lancer le dé .
Le premier arrivé a gagné.

Il glisse sur la
glace .

La loutre se repose
sur l’eau.

- Développer la rapidité de lecture par la prise d’indices , l’anticipation .
- Développer l’attention visuelle.

Compréhension de lecture – Grammaire  - orthographe – expression écrite
- Variante du jeu : La phrase à rallonge avec le dé : Quand  ? , Où  ? , Pourquoi  ? , Comment ? Même règle mais 

l’élève doit allonger la phrase  à l’oral ou à l’écrit avec le renseignement demandé . 
- Variante du jeu : le nombre , même règle mais l’élève doit transformer la phrase  à l’oral ou à l’écrit  : au pluriel 

quand elle est au singulier , au singulier quand elle est au pluriel .
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