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Jeu : 32 phrases — 32 illustrations
4 joueurs — 4 pinces a linge ou gros trombone (couleurs différentes) — le dé — sablier a construire avec 2 petites bouteilles.
Les cartes phrases sont au centre , les phrases sont parfaitement visibles par tous .

« La pellicule film » est formée par les bandes images (découper au milieu et relier entre elles chaque page grise) en
mettant au début « Départ » et a la fin « Arrivée » . Le joueur déplace sa pince selon le nombre du dé. Il doit alors
rapidement prendre la phrase qui correspond a l'illustration. En cas d’échec, il recule a I'endroit ou il était avant de
lancer le dé .

Le premier arrivé a gagné.

Structuration d’une stratégie pour _associer_une illustration et une phrase :

- Développer la rapidité de lecture par la prise d’indices , I'anticipation .

- Développer I'attention visuelle.

- Mise en place de constructions de ponts avec des activités futures :

Compréhension de lecture — Grammaire - orthographe — expression écrite 7

- Variante du jeu : La phrase a rallonge avec le dé : Quand ?, Ou ?, Pourquoi ?, Comment ? Méme regle mais
I’éleve doit allonger la phrase a l'oral ou a I'écrit avec le renseignement demandé .

- Variante du jeu : le nombre , méme regle mais I'éleve doit transformer la phrase a l'oral ou a I'écrit : au pluriel
guand elle est au singulier , au singulier quand elle est au pluriel .







