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Le but du jeu de memory est de collecter les paires
correspondantes, on peut jouer seul, a deux ou plus...

Disposez une série de cartes face cachée en formant plusieurs
lignes sur une table ou sur le sol. Le premier joueur choisit une

carte et la regarde attentivement. Il sélectionne une autre carte et

la retourne. Si les deux cartes forment une paire correspondante ,
le joueur prend les cartes puis recommence a nouveau et retourne
deux autres cartes. Si les cartes ne forment pas une paire, elles
sont retournés face cachée et c’est maintenant au joueur suivant

de jouer.
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