La situation initiale

\ (le début de I’histoire)




L’ element perturbateur

(le probleme)
Loup trouve un trésor.




Les peéripeties — 1
Loup a envie d’étre beau et de plaire mais il n’eut pas le succes

escompte.
(Paventure - les actions du personnage principal)
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Les peéripeties — 2
Loup s’offre des mets délicieux mais au bout de quelques jours il

commenca a se sentir ballonné.
(Paventure - les actions du personnage principal)




Les péripeties — 3
Loup décide de se mettre au sport mais il veut étre le premier et oublie
de s’amuser.

(Paventure - les actions du personnage principal)




Lesper|pet|es_4

Loup achéte de nouveaux jouets mais ne veut rien préter a ses amis.

(Paventure - les actions du personnage principal)




Les péripeties -5
Loup a une nouvelle maison, il est populaire mais il est triste car ses amis lui
manquent.

(Paventure - les actions du personnage principal)




'Le loup qui voulait étre heureux

y
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La situation finale

Loup jette les pieces dans lariviére et retrouve ses amis.
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